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Gra zrecznosciowa
magnetyczna rybki rekin Mega
Creative (573942)

Cena 25,72 zt

Numer katalogowy HST-573942

Kod producenta 573942

Kod EAN 5907414003076

Liczba graczy 1+

Wiek w latach (od) 3

Stvat 23

Jm szt

Seria magnetyczna rybki rekin

Opis produktu

Zalety produktu: Gra &#132;Rybki magnetyczne Rekin&#148; MEGA CREATIVE zabawa petna emocji! Zanurz sie w wodny
Swiat peten przygdd z nasza wciggajacg gra magnetyczng! Twoim zadaniem jest ztowi¢ jak najwiecej rybek. Zabawa z rybkami
to gwarancja usmiechu i niezapomnianych emocji dla catej rodziny! Zestaw zawiera kolorowe rybki z magnesami oraz wedke
magnetyczng. Gra rozwija zrecznos¢, koncentracje i koordynacje reka&#150;0ko. Wspiera rywalizacje i wspétprace w grupie w
bezpieczny, przyjazny sposdb. Produkt wykonany z tworzywa sztucznego. zawartos¢ zestawu: plansza z rybkami, 3x wedka.
Wymiary/waga/baterie: wymiary produktu(dt. x wys. xgt.) {cm} 28x4x26, waga produktu (kg.) 0,25kg. Wymiary opakowania
(dt. x wys. x gt.) {cm} 24x23x4, waga opakowania {kg.} 0,32kg. Nie wymaga zasilania bateriami. Produkt przeznaczony dla
dzieci w wieku 3+, Produkt pakowany w kartonik z okienkiem. W kartonie po 36/72szt.####DANE GPSR#### ~Euro-Trade
sp. z 0.0. sp. k.~ Witadystawa tokietka~155"31-263~Krakéw~48126144200"biuro@euro-
trade.pl~CN~9504908000.000000" Ostrzezenia! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy lub
istnieje mozliwos¢ oddzielenia matych elementéw. Ryzyko potkniecia, udtawienia, uduszenia. Przechowywac¢ w miejscu
niedostepnym dla dzieci ponizej 3 lat. Usung¢ opakowanie przed przekazaniem dziecku zabawki. Opakowanie nie jest zabawka
- chroni¢ przed dzie¢mi. Prosimy zachowac to opakowanie, gdyz zawiera wazne informacje. INSTRUKCJA WYMIANY BATERII
PRZEZ OSOBE DOROStA: 1) usun klapke ostaniajgca komore baterii. 2) otwérz klapke komory i wtéz baterie z zachowaniem
prawidtowej biegunowosci (+ oraz -). 3) zamknij klapke komory i wkre¢ srubke. Napiecie nominalne baterii 1,5V. Wymagane 2
baterie AA/LR6 (nie zatagczono). Nie nalezy miesza¢ réznych typow baterii lub baterii nowych i uzywanych. Baterii
jednorazowych nie wolno tadowa¢. Wyczerpane baterie nalezy wyjg¢ z zabawki. Nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilajacych.
Rekomenduje sie wyjecie baterii w przypadku dtuzszego nie uzywania zabawki. Zabawki nie mozna przytaczac do wiekszej niz
zalecana liczby Zrédet zasilania. Zuzyte baterie nalezy natychmiast wyrzuci¢. Trzymaj nowe i zuzyte baterie z dala od dzieci.
Jesli uwazasz, ze baterie mogty zosta¢ potkniete lub umieszczone w jakiejkolwiek czesci ciata, natychmiast zasiegnij pomocy
medycznej. Zgodnie z wymogami dyrektywy 2012/19/UE symbol przekreslonego kosza oznacza nie wolno wyrzucac tej
zabawki razem z odpadami z gospodarstwa domowego. Po zuzyciu produkt nalezy oddac do punktu zbiérki odpaddéw urzadzen
elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Odpowiednia segregacja $mieci przez gospodarstwa domowe w
celu pézniejszej obrébki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na
zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcéw, z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegétowych informacji
dotyczacych dostepnych punktéw zbidrki odpaddéw nalezy zwrdcic¢ sie do zaktadu utylizacji lub do sklepu, gdzie produkt zostat
zakupiony. CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI. Czysci¢ zabawke powierzchniowo przy pomocy miekkiej zwilzonej
sciereczki. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie ani rozmontowywac na oddzielne czesci.
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